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Bl \W skrécie — awk

— Narzedzie do przetwarzania ustrukturyzowanych danych tekstowych.

— W zasadzie to jest to petnoprawny jezyk programowania.

Mom, can we get G‘ ?

No. There is G‘ at home

‘l at home:



https://www.reddit.com/r/ProgrammerHumor/comments/d8393s/

Czesé |

Omdéwienie zagadnien




Program awk — informacje ogélne

— Nazwa pochodzi od nazwisk jego autoréw: Aho, Weinberger i Kernighan.

— Do dziatania potrzebny jest interpreter — np. gawk (GNU awk).
» Uwaga! Czasem domyslnie moze by¢ zainstalowany np. mawk.

» Ta ostatnia implementacja miewa problemy ze ztozonymi wyrazeniami.
— Typowo uzywany jest do przetwarzania danych tekstowych i obliczen.
— Dane wejsciowe dzielone s3 na tak zwane rekordy i pola.

— Domyslne separatory:
> dla rekordéw jest to znak nowej linii (\n),
> dla pdl s3 to biate znaki inne niz nowa linia (spacja, tabulator).
- Domyslnie wielokrotne wystapienia separatora pdl sg Sciskane.
- Nie musi tak by¢, kiedy zdefiniujemy wtasne separatory.
— Przyktadowe uruchomienie:
» awk 'instrukcje' plik-do-przetworzenia
awk -f 'instrukcje.awk' plik-do-przetworzenia

>
> ... | awk 'instrukcje'
| 4

Mozliwy shebang w pliku z instrukcjami: #!/usr/bin/env awk -f



19/ Program awk — struktura programow

Politechnika
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Sktadnie narzedzia awk mozna opisaé jako zbidr nastepujacych zapiséw:

> wzorzec { akcje }

Stowem wyjasnienia:

» wzorzec okresla kiedy dany zestaw instrukcji ma zostaé wykonany,

> akcje opisuja w jaki sposéb przetworzyé rekord pasujacy do wzorca.

Na akcje moga sktadaé sie operacje na zmiennych i wywotania.
» Domyslnie jedna instrukcja to jedna linia programu.
» Uzywajac Srednika ; mozna zapisa¢ kilka instrukcji w jednej linii.

- Podobnie jak robi sie to w powtoce Bash i jezyku Python ;-)

— Zaawansowane uzycie umozliwia definiowanie wtasnych funkgji, itd.

» Raczej nie bedzie to konieczne na potrzeby zajec.




9 Program awk — wzorce
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Wzorce pozwalajg kontrolowa¢ dla ktérych rekordéw wykonaé akcje.
»> Uwaga! Kilka wzorcéw moze pasowaé do tego samego rekordu.

> Zestawy instrukcji sa wtedy wykonywane w kolejnosci w ich deklaracji.

Brak wzorca = dane akcje wykonane beda dla kazdego rekordu.

» { print NR }

Specjalny wzorzec BEGIN = operacje przed przetworzeniem wejscia
> BEGIN { RS = '\n'; FS = ','; SUMA = 0 }

Specjalny wzorzec END = instrukcje do wykonania na koniec.

> END { print SUMA }.

Warunki wykorzystujace zmienne i wyrazenia logiczne.

> NR % 2 == 0 &% length($0) > 5 { print NR, NF }

— Dopasowanie rekordu / pola lub zmiennej do wyrazenia regularnego.

» /wyrazenie szukane w rekordzie/ { print NR }

> $0 ~ /wyrazenie szukane w zmiennej lub polu/ { print NR }



Program awk — akcje

— Akcje stuza do jakiego$ przetworzenia pasujacych rekordéw.

— Jesli podano same wyrazenie, domysing akcja jest wyswietlenie rekordu.
» Czyli: { print }

» Np. wyswietlenie co drugiego wiersza: cat plik | awk 'NR 7, 2'

Polecenie print stuzy zwrdceniu wartosci na standardowe wyjscie.
» Wykonanie zakonczone jest separatorem, zdefiniowanym w zmiennej ORS.
» Mozna poda¢ kilka wartoéci, rozdzielajac je przecinkami.

- Na wyjéciu beda one rozdzielone separatorem pél (zmienna OFS).

Dostepny jest szereg wbudowanych funkgji, petle i instrukcje warunkowe.

— Akcje moze tez stanowi¢ obliczenie wartosci jakiego$ wyrazenia.
» Standardowe operatory: +, =, !, *, /, 7, **, < > >= <= == I= itd.

» Zazwyczaj w potaczeniu z operatorem przypisania = do zmiennej.



Program awk — zmienne

— Sa dynamicznie tworzone w razie potrzeby i nie maja statych typéw.

» Interpretacja wartosci zmiennych zalezy od kontekstu uzycia.

— Nazwe zmiennej moze stanowié cigg znakéw z zakresu [A-Za-z0-9_].
» W odréznieniu od powtoki Bash, nie stosujemy znaku $ w odwotaniu.
> Dowolny ciag poza apostrofami/cudzystowami to odwotanie do zmiennej.

> Warto$¢ pod apostrofami/cudzystowami to typ taficuchowy ('Ala ma kota').

— Wazne zmienne wbudowane i ich znaczenie:

» RS — przechowuje separator rekordéw,

v

FS — definiuje separatory pdl rekordéw,
> NR — zawiera informacje o numerze aktualnie przetwarzanego rekordu,

» NF — przechowuje informacje o liczbie pél w biezacym rekordzie.

Operator $ pozwala odnie$¢ sie do konkretnego pola w danym rekordzie.
> Na przyktad: $1, $2, $NF, $MOJEPOLE (gdy MOJEPOLE zawiera liczbe).

> Przypadek specjalny — caty rekord: $0.

»> Do pola mozna przypisa¢ nowa warto$¢ (zmieni¢ j3) i nie jest to btad!



Program awk — tablice

Specjalny rodzaj zmiennych, ktére przechowuja pary klucz—warto$¢.

— Implementacja obejmuje wytacznie tablice asocjacyjne.
> Indeksy liczbowe s3 traktowane jako fancuchy znakéw.
» Tablice wielowymiarowe s3 symulowane przez sklejenie indekséw.

- Stosowany jest tutaj osobny separator — zmienna SUBSEP.

Odwotanie do elementu tablicy realizuje operator [].

» tablicalklucz] = 'moja wartoSc'

» macierz[i, jl = 42

— Polecenie delete tablicalklucz] usuwa element z tablicy.

> Jedli poda sie sama nazwe tablicy, usuniete zostang wszystkie elementy.




>

>

>

>

19/ Program awk — funkcje
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— Szereg wbudowanych funkcji tekstowych i matematycznych.

Dostepne sa takze funkcje do manipulacji plikami, czasem, bitami, itd.

Oprécz tego uzytkownik ma mozliwos¢ definiowania wtasnych funkgji.

— Wazne funkcje wbudowane na potrzeby biezacych zajec:

length(*aficuch) — zwraca dtugo$¢ podanego tancucha.

index(%aficuch, ciag) — zwraca pozycje danego ciagu w fancuchu.

- Warto$¢ 0 oznacza, ze ciggu nie znaleziono w tancuchu.

split(ancuch, tablica, separator) — dzieli tancuch na czesci.

- Wynik zostaje zapisany w zmiennej tablicowej o nazwie tablica.

substr(tancuch, pozycja, dtugo§¢) — zwraca fragment tancucha.

- Argument dtugos¢ jest opcjonalny — domyslnie to koniec taincucha.
tolower (taduch) — zwraca kopie napisu z zamienionymi literami na mate.

toupper (tafdicuch) — analogicznie jak wyzej, ale zamiana na duze litery.

- WI@CeJ . https://www.gnu.org/software/gawk/manual/html_node/Built_002din.html


https://www.gnu.org/software/gawk/manual/html_node/Built_002din.html

Program awk — petle i instrukcje warunkowe

Podstawowa sktadnia jest podobna do znanej z jezyka C.
> Istotne s3 nawiasy () w zapisie przy if i for.
> Instrukcje do wykonania (po ) i else) mozna przenie$¢ do nowej linii.

> Przy pomocy klamer {} mozna zagniezdzi¢ blok kilku instrukgji.

Instrukcja warunkowa if.
> if ( warunek ) instrukcjal; else intrukcja2
> Alternatywnie mozna zapisa¢ warunek ? akcjal : akcja2.

» Nie ma innych wariantéw, ale mozna zapisa¢ else if.

Petla for.
» for ( licznik ; warunek ; akcja ) instrukcja

> Np.for (i =1; i <= NF; i++ ) { print $i }.

— Zapisy zwiazane z tablicami:
> if ( klucz in tablica ) instrukcja

» for ( klucz in tablica ) instrukcja

> if ( (i, j) in macierz ) instrukcja



9/ Interesujacy przyktad - test koloréw w terminalu
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[sdatko@polluks ~]$ ./t -terminal-colors.sh
AAVAVAVAVAVAVAVAL LA A\ /\/\/\ /A /A /A AN RVAVAVAVAVAVAVAVAVAYAY)
[sdatko@polluks ~]$ head -n 16 ./test-terminal-colors.s
#!/bin/bash
# From: https://gist.github.com/XVilka/8346728

awk '"BEGIN{
s="/\\/\\/\\/\\/\\"; s=s s s s s s s s}
for (colnum = 0; colnum<77; colnum++) {
r = 255-(colnumx255/76);
= (colnumx510/76);
= (colnumx255/76);
if (g>255) g = 510-g;
printf "\033[48;2 im", r,g,b;
printf "\033[38;2; m", 255-r,255-g,255-b;
printf "%s\e33[om", %ub<tr(s colnum+1,1);
}
printf "\n";

[sdatko@polluks ~]$% u
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Cze$¢ dla dociekliwych

/adanie dodatkowe




Zadanie dodatkowe — dla zainteresowanych

Tablice w Bashu — krétkie oméwienie.

Jezyk Bash pozwala na przechowywanie prostych struktur w zmiennych, takich
jak tablice. Prosze oméwi¢ dwie podstawowe takie struktury — tablice zwykte

i asocjacyjne: jak sie je tworzy, uzywa i czym one sie réznia.

W szczegblnosci prosze opisal testowanie zawartosci takich tablic (liczbe ele-
mentéw), jak iterowaé po ich zawartosci oraz jak dodawaé i usuwaé elementy.

Czym rézni sie¢ wywotanie "${tablica[@]}" od "${tablica[*]}"7



