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@ Krotko na temat mechanik

Vroctawska

Mechaniki stanowia esencje kazdej gry.

Jest to zbiér zasad i mozliwych interakcji w ramach rozgrywki.

Najczesciej sprowadzaja sie do pewnego umownego przedstawienia
czynnosci, ktére wykonujemy na co dzien w rzeczywistosci.

> Wyjatek stanowia symulatory i produkcje nastawione na realizm.

Okreslaja tez warunki zwyciestwa i porazki oraz trudnos¢ gier.

Wiecej informacji:

» https://pl.qwe.wiki/wiki/Game_mechanics.



https://pl.qwe.wiki/wiki/Game_mechanics

Niepozorne komplikacje w poruszaniu sie

"Najgrozniejszy wrég kazdego gracza" — TVGRYpI, 2017.

DRABINY
H

W GRAC

https://www.youtube.com/watch?v=Lmj2nbaAZK4



https://www.youtube.com/watch?v=Lmj2nbaAZK4
https://www.youtube.com/watch?v=Lmj2nbaAZK4

Hitscan

+ Gravity —

Zrédta grafik: https://wiki.teamfortress.com/wiki/Hitscan/pl
https://levelup.gitconnected.com/the-theory-behind-first-person-hitboxes-d593ecc6de9



https://wiki.teamfortress.com/wiki/Hitscan/pl
https://levelup.gitconnected.com/the-theory-behind-first-person-hitboxes-d593ecc6de9

@ Troche na temat strzelania

"Headshot w locie - ruch i strzelanie w FPSach
(CoD:BO3, Battlefront, R6:Siege)" — quaz9, 2016.
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https://www.youtube.com/watch?v=s3HqXW4prg



https://www.youtube.com/watch?v=s3HqXW4pr9g
https://www.youtube.com/watch?v=s3HqXW4pr9g

Pare innych spostrzezen o subtelnosci strzelania

"Skad wylatuja pociski w grach?" — TVGRYpl, 2018.

https://www.youtube.com/watch?v=zBAAuIVTaLI



https://www.youtube.com/watch?v=zBAAuIVTaLI
https://www.youtube.com/watch?v=zBAAuIVTaLI

Dygresja na temat zuzywajacych sie rzeczy

5

"Najbardziej niepotrzebny mechanizm z gier RPG" — TVGRYpl, 2017.

(szczegodlnie w RPG)

https://www.youtube.com/watch?v=J0G76RNuZ1U



https://www.youtube.com/watch?v=J0G76RNuZ1U
https://www.youtube.com/watch?v=J0G76RNuZ1U

Przyktadowe rzeczy, ktére warto przemyslec

Elementy zwiazane z poruszaniem si¢ i eksploracja Swiata.
> Nawigacja postacia, podreczna mapa, systemy szybkiej podrézy.
— Zdrowie, kondycje postaci i dostepny ekwipunek.
> Sposéb leczenia, udzwig/wielko$¢ plecaka, dodatkowe statystyki.
— Sposéb prowadzenia dialogéw i narracji.
» Czy posta¢ méwi, a wypowiadane kwestie maja konsekwencje?

— Mechanizm handlu i ekonomie gry.

> Sklepy uniwersalne, czy wyspecjalizowane? Jaki w nich asortyment?

— Rodzaje postaci niezaleznych i ich zachowanie.
> Co robiga, jak sie poruszaja, czy sa Swiadomi nas i wydarzen?

— Wszelkie elementy otoczenia, ktére nie wptywaja bezposrednio na gre.

— Jak i ile z wymienionych wyzej rzeczy wyttumaczy¢ we wprowadzaniu?




Stowo na temat sztucznej inteligencji

"Dlaczego wrogowie w grach sa tacy gtupi?" — TVGRYpl, 2017.

https://www.youtube.com/watch?v=1ubl1f6DdITM



https://www.youtube.com/watch?v=lub1f6DdITM
https://www.youtube.com/watch?v=lub1f6DdITM

Satysfakcjonujace odwzorowanie Swiata

— Budowanie przekonujacego Swiata gier to pewnego rodzaju sztuka iluzji.

— Komputerowi przeciwnicy czesto musza by¢ sztucznie ogtupiani.

Filmy z 90-tych rokov:

v buddcnosti zniéi!"

Umela inteligencia dnes:

(i

t

Zrédta grafik: https://imgflip.com/memegenerator/221733272/Rick-wall
https://www.facebook.com/programistaplakaljakcommitowal/posts/4001603683183317

"Umelé inteligencia nas vsetkych

Instagram @vedeckyhurmor

STV
Lok e il s
Ui


https://imgflip.com/memegenerator/221733272/Rick-wall
https://www.facebook.com/programistaplakaljakcommitowal/posts/4001603683183317

Dla ciekawskich.

Materiaty uzupetniajace




Jak mechaniki zmieniajg sie w ramach jednej serii?

"Zmierzch Tykajacych Zombiakéw: historia i upadek serii Dead Rising"
— quaz9, 2017.

ZMIERZOX\
JTYKAJACN O\

ZOMBIAWON\

HISTORIA | UPADEK SERII

DEAIIRISING

https://www.youtube.com/watch?v=A3H1GBJaUfQ

Uwaga! Materiat jest bardzo dtugi!


https://www.youtube.com/watch?v=A3H1GBJaUfQ
https://www.youtube.com/watch?v=A3H1GBJaUfQ

Przyktady umownosci mechanik (1)

"Najwigeksze ABSURDY skradanek, ktére znamy wszyscy" — TVGRYpl, 2017.
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BkEDY KTURE P[iPEI:NIAJA

SKRADANKI

https://www.youtube.com/watch?v=pgzU2rUyBgk



https://www.youtube.com/watch?v=pgzU2rUyBgk
https://www.youtube.com/watch?v=pgzU2rUyBgk

Przyktady umownosci mechanik (2)

"Absurdy levelowania w grach" — TVGRYpl, 2018.

ZA NISKI
POZIOM

https://www.youtube.com/watch?v=dvsqGMizleE



https://www.youtube.com/watch?v=dvsqGMiz1eE
https://www.youtube.com/watch?v=dvsqGMiz1eE

Przyktady umownosci mechanik (3)

"Mechaniki gier survivalowych kontra rzeczywisto$¢" — TVGRYpl, 2017.

- ZEBRANO DREWNO
§4 ZEBRANO pkzwuo
ZEBRANO DREWNO,

https://www.youtube.com/watch?v=-Ji5u3bzJZ8


https://www.youtube.com/watch?v=-Ji5u3bzJZ8
https://www.youtube.com/watch?v=-Ji5u3bzJZ8

Przyktady umownosci mechanik (4)

"Absurdy bycia przestepca w grach" — TVGRYpl, 2018.

https://www.youtube.com/watch?v=Tn8AQCOnDpo



https://www.youtube.com/watch?v=Tn8AQCOnDpo
https://www.youtube.com/watch?v=Tn8AQCOnDpo

Przyktady umownosci mechanik (5)

"Absurdalne mechaniki leczenia w grach" — TVGRYpl, 2017.

https://www.youtube.com/watch?v=GXSS52CbtpE



https://www.youtube.com/watch?v=GXSS52CbtpE
https://www.youtube.com/watch?v=GXSS52CbtpE

Przyktady umownosci mechanik (6)

"Absurdy handlu w grach" — TVGRYpl, 2018.

https://www.youtube.com/watch?v=wOUdAddZOWI



https://www.youtube.com/watch?v=wOUdAddZ9WI
https://www.youtube.com/watch?v=wOUdAddZ9WI

To wszystko na dzis.

Do zobaczenial




