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Stowem wstepu

» AKADEMIA
TWORCOW GIER

Chcesz tworzyé gry?
T0 ZAGZNIJ!

Firma Techland® zaprasza na | edycje kursu

~Level Design”

(projektowanie pozioméw do gier komputerowych)

W ramach kursu:



https://www.komputerswiat.pl/gamezilla/aktualnosci/chcesz-tworzyc-gry-to-zacznij-z-techlandem/mxvqjj8

Zasada Petera — Peter Principle
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https://sketchplanations.com/the-peter-principle

Na poczatku jest pomyst



https://pixabay.com/vectors/idea-invention-inventor-thinking-152213/

Pl Game Design Document (1/2)
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DOOM Bible

by Tom Hal |

Revision Number .02

Date: 11/28/92

SHENT HitL2
DESIG ENT



https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/game-design-document-from-famous-games.html

@ Game Design Document (2/2)

— W skrécie: GDD — dokument projektu gry (?) + wariacje nazw.

Zarys pomystu na gre przy pomocy tekstu, obrazéw, diagraméw, itd.

Zawiera zgrubny plan i podjete decyzje projektowe.
» Oméwienie historii i bohateréw, projektéw pozioméw, mechanik gry,
interfejsu, docelowych odbiorcéw i planu wydaniczego (na przykfad!).

»  Zazwyczaj bez szczegdtéw implementacyjnych.

Nie istnieje jeden ustalony format / standard przemystowy.

» Ostateczny ksztat determinuje wiele czynnikéw, takich jak przewidywana
wielko$¢ zespotu, dostepnosé srodkéw czy w ogdle rodzaj samej gry.

Cele opracowanego dokumentu:
> Utatwienie realizacji gry — urzeczywistnienia produkcji.

> Srodek do negocjacji z potencjalnymi inwestorami.

Przyktady:
> https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/

game-design-document-from-famous-games.html,

> https://gamescrye.com/resources/game-design-documents/.


https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/game-design-document-from-famous-games.html
https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/game-design-document-from-famous-games.html
https://gamescrye.com/resources/game-design-documents/

@ Materiaty koncepcyjne — concept art (1/2)

— Projekty postaci i elementéw otoczenia.



https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html
https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html

9/ Materiaty koncepcyjne — concept art (2/2)
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— Wizja $wiata; przyblizenie nastroju, klimatu.
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https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html
https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html

@ Cata reszta...

IMPLEMENTATION

THE
SOFTWARE
DEVELOPMENT
CYCLE



https://pixabay.com/illustrations/devops-business-process-improvement-3148393/
https://bestarion.com/7-effective-steps-in-software-development-process/

@ Omowienie szczegdtéw

PROJEKTOWANIE

GIER

PODSTAWY



https://helion.pl/ksiazki/projektowanie-gier-podstawy-wydanie-ii-ernest-adams,prgpo2.htm

Inny pomyst na poczatek

"Game Jam - jak zostaé twoérca gier" — quaz9, 2015.

KOMIXS FESTIVAL GAME JaM
Do konca zostuo

GAMEJAM '§

]ak znstac
fwiorca gier

]
Temat: RADI ORKTYUNOSC! 1

https://www.youtube.com/watch?v=0J3pWwuKHZU



https://www.youtube.com/watch?v=OJ3pWwuKHZU
https://www.youtube.com/watch?v=OJ3pWwuKHZU

Jeszcze jeden pomyst. . .

Kickstarter.
Indiegogo.
Patreon.

PolakPotrafi.pl.

TRADITIONAL FUNDING CROWDFUNDING
| : | | €

-
Large amounts from ane, Many small sums from

or a few, sources a large group of individuals



https://ec.europa.eu/growth/access-finance/guide-crowdfunding/what-crowdfunding/crowdfunding-explained_pl
https://ec.europa.eu/growth/access-finance/guide-crowdfunding/what-crowdfunding/crowdfunding-explained_pl

Dla ciekawskich.

Materiaty uzupetniajace




Stowo na temat fabut

"Jak powstaje fabuta gier? Pytamy polskich twércéw" — TVGRYpl, 2021.

https://www.youtube.com/watch?v=p1QVsOmypcs



https://www.youtube.com/watch?v=p1QVsOmypcs
https://www.youtube.com/watch?v=p1QVsOmypcs

To wszystko na dzis.

Do zobaczenial




