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Słowem wstępu

Źródło grafiki:
https://www.komputerswiat.pl/gamezilla/aktualnosci/chcesz-tworzyc-gry-to-zacznij-z-techlandem/mxvqjj82/15

https://www.komputerswiat.pl/gamezilla/aktualnosci/chcesz-tworzyc-gry-to-zacznij-z-techlandem/mxvqjj8


Zasada Petera – Peter Principle

Źródło: https://sketchplanations.com/the-peter-principle3/15

https://sketchplanations.com/the-peter-principle


Na początku jest pomysł

Źródło: https://pixabay.com/vectors/idea-invention-inventor-thinking-152213/4/15

https://pixabay.com/vectors/idea-invention-inventor-thinking-152213/


Game Design Document (1/2)

Źródło: https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/game-design-document-from-famous-games.html5/15

https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/game-design-document-from-famous-games.html


Game Design Document (2/2)
– W skrócie: GDD – dokument projektu gry (?) + wariacje nazw.

– Zarys pomysłu na grę przy pomocy tekstu, obrazów, diagramów, itd.

– Zawiera zgrubny plan i podjęte decyzje projektowe.
▶ Omówienie historii i bohaterów, projektów poziomów, mechanik gry,

interfejsu, docelowych odbiorców i planu wydaniczego (na przykład!).
▶ Zazwyczaj bez szczegółów implementacyjnych.

– Nie istnieje jeden ustalony format / standard przemysłowy.
▶ Ostateczny kształ determinuje wiele czynników, takich jak przewidywana

wielkość zespołu, dostępność środków czy w ogóle rodzaj samej gry.

– Cele opracowanego dokumentu:
▶ Ułatwienie realizacji gry – urzeczywistnienia produkcji.
▶ Środek do negocjacji z potencjalnymi inwestorami.

– Przykłady:
▶ https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/

game-design-document-from-famous-games.html,
▶ https://gamescrye.com/resources/game-design-documents/.6/15

https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/game-design-document-from-famous-games.html
https://mikaelsegedi.blogspot.com/2015/02/game-design-document-from-famous-games.html
https://gamescrye.com/resources/game-design-documents/


Materiały koncepcyjne – concept art (1/2)

– Projekty postaci i elementów otoczenia.

Źródło: https://cgwisdom.pl/blog/
wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html7/15

https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html
https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html


Materiały koncepcyjne – concept art (2/2)

– Wizja świata; przybliżenie nastroju, klimatu.

Źródło: https://cgwisdom.pl/blog/
wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html8/15

https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html
https://cgwisdom.pl/blog/wywiad-maciej-janaszek-thirdeye-o-tym-jak-wyglada-praca-jako-concept-artist-i-nie-tylko.html


Cała reszta...

Źródła: https://pixabay.com/illustrations/devops-business-process-improvement-3148393/
https://bestarion.com/7-effective-steps-in-software-development-process/9/15

https://pixabay.com/illustrations/devops-business-process-improvement-3148393/
https://bestarion.com/7-effective-steps-in-software-development-process/


Omówienie szczegółów

Źródło: https://helion.pl/ksiazki/projektowanie-gier-podstawy-wydanie-ii-ernest-adams,prgpo2.htm10/15

https://helion.pl/ksiazki/projektowanie-gier-podstawy-wydanie-ii-ernest-adams,prgpo2.htm


Inny pomysł na początek

"Game Jam - jak zostać twórcą gier" – quaz9, 2015.

https://www.youtube.com/watch?v=OJ3pWwuKHZU

11/15

https://www.youtube.com/watch?v=OJ3pWwuKHZU
https://www.youtube.com/watch?v=OJ3pWwuKHZU


Jeszcze jeden pomysł. . .

▶ Kickstarter.

▶ Indiegogo.

▶ Patreon.

▶ PolakPotrafi.pl.

Źródło: https://ec.europa.eu/growth/access-finance/guide-crowdfunding/what-crowdfunding/
crowdfunding-explained_pl12/15

https://ec.europa.eu/growth/access-finance/guide-crowdfunding/what-crowdfunding/crowdfunding-explained_pl
https://ec.europa.eu/growth/access-finance/guide-crowdfunding/what-crowdfunding/crowdfunding-explained_pl


Dla ciekawskich.

Materiały uzupełniające
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Słowo na temat fabuł

"Jak powstaje fabuła gier? Pytamy polskich twórców" – TVGRYpl, 2021.

https://www.youtube.com/watch?v=p1QVsOmypcs

14/15

https://www.youtube.com/watch?v=p1QVsOmypcs
https://www.youtube.com/watch?v=p1QVsOmypcs


To wszystko na dziś.

Do zobaczenia!
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