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Cel zajec

1. Poszerzenie wiedzy z tematyki kursu w samodzielnie wybranym kierunku.

Indie Game Designer

What my mom thinks | do

What | think | do



https://twitter.com/TheGDWC/status/1011304581442269185

9/ Ogélne zasady

Politechnika
Wioclawska

» Nalezy zaplanowaé, a potem wykonaé gre/szkielet gry dowolnego typu.

— Plan i prace prosze podzieli¢ na co najmniej 4 etapy. Na przyktad:
- zaprojektowanie poziomdéw, przygotowanie interfejsu uzytkownika,

- opracowanie modeli przeciwnikéw, oprogramowanie logiki gry, itd.
— Realizacja kazdego etapu powinna zajaé przynajmniej 4 godziny.
— Spisany plan nalezy przedstawi¢ do zatwierdzenia na zajeciach.
» W przypadku grupy — kazda osoba powinna wyszczegélni¢ wtasne 4 etapy.

» Przy realizacji projektu mozna skorzystac¢ z dowolnych technologii.

(Niekoniecznie musi by¢ to $rodowisko Godot, jesli ma to uzasadnienie.)
> Etapem moze by¢ tez przebycie jakiego$ kursu/szkolenia w temacie, itp.
»> Na koniec:
— Kazdy etap pozwala uzyska¢ do 4+0.5 do wyniku koncowego.
— Rezultaty wykonanych prac nalezy zaprezentowaé prowadzacemu.*

— Wykonane etapy nalezy réwniez krétko opisaé w raporcie koncowym.

* — w wyjatkowych przypadkach prowadzacy moze poprosié takze o przestanie wszystkich materiatéw zrédtowych.



