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@ Cel ¢éwiczenia

Politechnika
Wioclawska

1. Pogtebi¢ wiedze na temat mechanizméw Srodowiska Godot.

2. Zapoznac sie z elementami projektowania gier 3D.




9/ Materiaty pomocnicze — czesc |

» \Wprowadzenie do interfejsu i nawigacji po 3-wymiarowe] scenie.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 1
(Intro, Nodes & 3D Physics)"
— BornCG, 2019.

CREATING asimpLE 3D GAME
n@ODOT:

Intro, Nodes & 3D Physics Simulation

https://www.youtube.com/watch?v=VeCrE-ge8xM


https://www.youtube.com/watch?v=VeCrE-ge8xM
https://www.youtube.com/watch?v=VeCrE-ge8xM

@ Materiaty pomocnicze — czesc |l

Wroct

» Wprowadzenie do jezyka GDScript i oprogramowanie ruchu.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 2
(Programming 101: Character Movement)"
— BornCG, 2019.

o .

“‘""”‘Tf‘cr"zEATlNG asimpLe 3D GAME
()] G 0 DOT :

Programming 101: Character Movement

https://www.youtube.com/watch?v=WpzI2ytz5MA



https://www.youtube.com/watch?v=WpzI2ytz5MA
https://www.youtube.com/watch?v=WpzI2ytz5MA
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@ Materiaty pomocnicze — czesc Il

» Importowanie gotowego modelu i dalsze oprogramowanie go.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 3
(Importing from Blender, Rolling & Keys)"
— BornCG, 20109.

CREATING asimpLE 3D GAME

in GODOT:

Importing Models from Blender 2.8,
Materials, Ball Rolling & Key-Mapping

https://www.youtube.com/watch?v=VWy4ErYd630


https://www.youtube.com/watch?v=VWy4ErYd630
https://www.youtube.com/watch?v=VWy4ErYd630

@ Materiaty pomocnicze — czes¢ IV

» Konfiguracja kamery, oswietlenia i otoczenia.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 4
(Camera Follow, Lighting & Environment)"
— BornCG, 2019.

CREATING a SIMPLE 3D GAME

in GODOT:

Camera-Following, Lights & Shadows,
Game Dimensions & Environments

https://www.youtube.com/watch?v=j2wBsb-W3Ls



https://www.youtube.com/watch?v=j2wBsb-W3Ls
https://www.youtube.com/watch?v=j2wBsb-W3Ls

@ Materiaty pomocnicze — czes¢ V

» Dodanie Scianek, natozenie tekstur i usprawnienie cieniowania.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 5
(Texture Mapping, Painting Walls, AO)"
— BornCG, 20109.

-

; >(_ZVREATINGra SIMPLE 3D GAME
in GO DOT .

Floor Texture Mapping, ‘Painting’ Walls,
GridMaps, & Ambient Occlusion

https://www.youtube.com/watch?v=XMfiojwtuKo


https://www.youtube.com/watch?v=XMfiojwtuKo
https://www.youtube.com/watch?v=XMfiojwtuKo

9/ Materiaty pomocnicze — czes¢ VI

» Dodanie i oprogramowanie interfejsu uzytkownika.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 6
(Menu Screens, Text, Buttons, Signals)"
— BornCG, 2019.

CREATINé aﬂ‘SIMPLE 3D GAME
in GODOT:

Menu Screens, Titles & Fonts, Buttons,
Signals, & Changing Scenes

https://www.youtube.com/watch?v=S9EUIf jfgEY


https://www.youtube.com/watch?v=S9EUIfjfgEY
https://www.youtube.com/watch?v=S9EUIfjfgEY

@ Materiaty pomocnicze — czes¢ VII

» Wprowadzenie animowanych przeciwnikéw, wykrywanie kolizji.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 7
(Enemies, Animation, Collision, Game Over)"
— BornCG, 2019.
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CREATING a siMPLE 3D GAME
in G O DOT .

Enemies, Animation, Collision
Detection, going to “Game Over”

https://www.youtube.com/watch?v=R_dQdKQyF_U


https://www.youtube.com/watch?v=R_dQdKQyF_U
https://www.youtube.com/watch?v=R_dQdKQyF_U

@ Materiaty pomocnicze — czes¢ VI

» \Wprowadzenie systemu punktéw i dodatkowej interakcji ze Swiatem.

"Godot 3.1: Creating a Simple 3D Game: Part 8
(Collecting Coins, HUD, Counter, Timers)"
— BornCG, 2019.

CREATING a simpLE 3D GAME

in GODOT:

Collecting Coins, Heads-Up Display,
Timers, Custom Signals, “You Win".

https://www.youtube.com/watch?v=rS-PcTTiGtA


https://www.youtube.com/watch?v=rS-PcTTiGtA
https://www.youtube.com/watch?v=rS-PcTTiGtA
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9/ Materiaty pomocnicze — uzupetnienie

» W marcu 2023 opublikowane zostato pierwsze wydanie silnika Godot 4.0.
— Ta wersja wprowadzita kilka duzych zmian, m. in. w nazwach weztéw.
— np. KinematicBody to teraz CharacterBody.

— Funkcjonalno$¢ z perspektywy kursu pozostaje ciagle jednak taka sama.

» W razie trudnoéci realizacji Lab3 mozna skorzystaé z wersji 3.x silnika,

oznaczonej na stronie jako LTS: https://godotengine.org/download/3.x/

» Oficjalny materiat omawiajacy nowe wydanie:

https://www.youtube.com/watch?v=chXAjMQrcZk

» Spis zmian pomiedzy wersjami:

https://docs.godotengine.org/en/stable/tutorials/migrating/upgrading_to_godot_4.html



https://godotengine.org/download/3.x/
https://www.youtube.com/watch?v=chXAjMQrcZk
https://docs.godotengine.org/en/stable/tutorials/migrating/upgrading_to_godot_4.html

Pl Zadanie do wykonania

Politechnika
Wioclawska

» Zapozna¢ sie z materiatami kursu Creating a Simple 3D Game.
— Sumarycznie z catym ttumaczeniem zajmuja one okoto 4.5 godziny.
— Prosze wiec pamigtaé o roztozeniu tego na kilka krétszych sesji.

— Samo wykonanie ¢wiczenia zajmuje juz jednak mniej czasu...

» Odtworzy¢ zaprezentowang w ramach kursu gre.

— Praca w programie Blender nie jest wymagana.

Wszystkie potrzebne modele s3 gotowe i dostepne do pobrania.

- Odnosniki mozna znalezé w opisach filméw.
— Jak zawsze, wprowadzenie wtasnych modyfikacji bedzie mile widziane.

— Prosze pamietaé o zapisaniu kilku zrzutéw ekranu z pracy do raportu.




