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@ Cel ¢éwiczenia

litechnika
ska

1. Zapoznanie sie z zagadnieniem steganografii.

2. Nauczenie sig¢ jak programowo ukry¢ dodatkowa tres¢ w obrazie.

3. Poznanie sposobdéw na ukrycie danych w nieoczywisty sposéb.




Woprowadzenie do tematu

Omdéwienie zagadnien




Instrukcja do zajec

» Omoéwienie zagadnien znajduje sie w pliku instrukcja.ipynb.
» Zachecam do wtasnego eksperymentowania z zawartymi tam przyktadami.
» Zawarte w instrukcji fragmenty kodéw mozna uzyé w rozwigzaniach.

» Prosze nie zamieszcza€ pliku instrukcja.ipynb w koncowym
archiwum z rozwigzaniami, przesytanymi do systemu ePortal!

— Na koniec pracy, oszczedzajac miejsce, prosze po prostu ten plik usunaé!

— Oczywiscie uwazajac, zeby sie nie pomyli¢ i nie usunaé rozwiazan... ;-)

» Inne ciekawe przyktady i materiaty do doczytania — dla dociekliwych:
— https://en.wikipedia.org/wiki/Steganography

— https://en.wikipedia.org/wiki/EURion_constellation.



https://en.wikipedia.org/wiki/Steganography
https://en.wikipedia.org/wiki/EURion_constellation

Przygotowanie do zajeé

Skonfigurowanie srodowiska




Rozpoczecie pracy (1/2)

> Pobrac¢ i rozpakowa¢ archiwum z plikami do zajeé ze strony:
https://datko.pl/I0b/

> Wejs¢ do pobranego katalogu z plikami zrédtowymi.

» Stworzy¢ wirtualne $rodowisko:

python3 -m venv venv/

» Aktywowaé wirtualne Srodowisko:
— w systemie Linux:
. venv/bin/activate
— w systemie Windows:

venv/Scripts/activate

» Zaktualizowaé narzedzia budujace wewnatrz wirtualnego srodowiska:

pip3 install --upgrade pip setuptools wheel

» Zainstalowaé potrzebne zaleznosci:

pip3 install -r requirements.txt



https://datko.pl/IOb/

Rozpoczecie pracy (2/2)

» Uruchomié serwer aplikacji Jupyter:

jupyter notebook
» Zaczekaé na zatadowanie si¢ przegladarki internetowe;.
» W aplikacji Jupyter zatadowa¢ plik rozwigzania.ipynb.

» Zrealizowa¢ zadania w przygotowanych komérkach aplikacji Jupyter.

> Jesli przygotowane rozwigzanie wymaga dodatkowych bibliotek,
to nalezy koniecznie dopisaé je w pliku requirements.txt.
» Wszelkie pliki pomocnicze powinny by¢ w katalogu projektu.
— Nalezy odwotywac sie do nich przy pomocy Sciezek wzglednych.
» Dla pewnosci, ze wszystko dziata, przebudowa¢ wszystkie komorki.

— W aplikacji Jupyter z menu CELL wybieramy pozycje run all.

» Na sam koniec pracy prosze pamietaé, aby w archiwum do zamieszczenia

w systemie ePortal nie dofgczac¢ katalogu venv/ — czyli usuna¢ go!




@ Optymalizacja rozmiaréw plikéw dla ePortalu

— Usuna¢ wszelkie zbedne pliki.
> Katalog uzywanego $rodowiska roboczego (venv/).
» Plik z instrukcja do zaje¢ (instrukcja.ipynb).

> Pozostate niewykorzystywane pliki, np. grafiki.

— W pliku z rozwigzaniami wyczysci¢ pamieé.
» W menu Cell wybraé¢ All Output i Clear.

» Na koniec dla pewnosci z menu File wybraé¢ Save & Checkpoint.

v

Pozwala to zaoszczedzi¢ znaczng ilos¢ miejsca.

v

Dziatanie kazdego rozwigzania bedzie i tak sprawdzane... ;-)




Koniec wprowadzenia

Zadania do wykonania...




Zadania do wykonania

Lista zadan znajduje sie tym razem na koncu pliku z instrukcja do zajec.




