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1. Pogtebienie wiedzy na temat parametréw materiatowych.

2. Przygotowanie kompozycji z wielu elementéw na scenie.

3. Nauczenie sie, jak okresla¢ ztozone parametry odwietlenia.




19/ Materiaty pomocnicze — czesc |

ska

» Kompozycja sceny ztozonej z wielu elementéw.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 9: Layout"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=iv9p3x85Ty0



https://www.youtube.com/watch?v=iv9p3x85Ty0
https://www.youtube.com/watch?v=iv9p3x85Ty0

@ Materiaty pomocnicze — czesc |l

» Ustawienie parametréw o$wietlenia i makieta otoczenia.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 10: Lighting"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=K029y5eW61g



https://www.youtube.com/watch?v=KO29y5eW61g
https://www.youtube.com/watch?v=KO29y5eW61g

@ Materiaty pomocnicze — czesc Il

> Efekty postprocesowe i korekcja koloréw.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 11: Compositing"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=nxrEV-0UTEg



https://www.youtube.com/watch?v=nxrEV-OUTEg
https://www.youtube.com/watch?v=nxrEV-OUTEg

@ Materiaty pomocnicze — czes¢ IV

» Modelowanie na podstawie obrazéw referencyjnych.

"Part 1, Level 3: Modelling - Blender Beginner Tutorial"

Part 1

Level 3

https://www.youtube.com/watch?v=7a0cHFs7 jkw



https://www.youtube.com/watch?v=7a0cHFs7jkw
https://www.youtube.com/watch?v=7a0cHFs7jkw

@ Materiaty pomocnicze — czes¢ V

» Dokonczenie modelowania szczegétéw kubka.

"Part 2, Level 3: Complete Modelling - Blender Beginner Tutorial"
— Blender Guru, 2019.

https://www.youtube.com/watch?v=SBtDix7xG0g



https://www.youtube.com/watch?v=SBtDix7xGOg
https://www.youtube.com/watch?v=SBtDix7xGOg

Koniec wprowadzenia.

Zadania do wykonania...




Zadania do wykonania (1)

Na ocene 3.0 nalezy uproszczony model akwarium.
Wskazdéwki:

— w edit mode, rozciggnaé szesScian do pozadanego ksztattu i rozmiaru,
> do trybu mozna przej$¢ za pomoca klawisza [Tab],
» zaznaczy¢ wszystkie cztery wierzchotki ktérego$ z bokéw,

> nastepnie wcisnaé klawisz [g] i — odpowiednio — [x] lub [y],

wiaczy¢ tryb zaznaczania Scian (klawisz [3]) i usunaé gérna powierzchnie,
» Scianke zaznaczy¢ i wcisnaé klawisz [x], a nastepnie wybraé: Faces,

wréci¢ do object mode, otworzy¢é menu modyfikatoréw ,

» doda¢ modyfikator o nazwie solidify,
» ustawi¢ parametr thickness na przyktad na 0.05 mm,

> wecisna¢ [Ctrl]+[a] i wybra¢ visual geometry to mesh,
— otworzy¢ menu materiatéw E,

» domyslnie powinien by¢ ustawiony materiat — jesli nie, dodaé nowy,

» odnalez¢ parametr transmission i ustawi¢ go na 1.0.



Zadanla do Wykonanla (2) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 3.5 nalezy wypetni¢ model akwarium prostg imitacja cieczy.

— przej$¢ do edit mode i zaznaczy¢ 4 dolne, wewnetrzne wierzchotki bryty,
> powrdci¢ do trybu zaznaczania wierzchotkéw, klawiszem [1],

wierzchotki zaznaczaé, przytrzymujac klawisz [Shift],

utworzy¢ nowa ptaszczyzne, weiskajac [€], a nastepnie od razu [Esc],

utworzy¢ nowy obiekt, klikajac klawisz [p] i wybierajac selection,

przej$¢ do object mode, wybra¢ nowy obiekt i wréci¢ do edit mode,

zaznaczy¢ wszystkie wierzchotki nowego obiektu, klawiszem [a],

vVvyVvyVvVvYyvyy

stworzy¢ bryte, poprzez wyciagniecie ptaszczyzny (klawisze [e] i [z]),
— wréci¢ do object mode, wybraé nowa bryte i ustawienia materiatéw E
> usuna¢ biezacy materiat, przyciskiem E a nastepnie dodac nowy,
> ustawi¢ parametr base color na jasno-niebieski ocien,
> odnalez¢ parametr transmission i ustawi¢ go na 1.0,

> odnalez¢ parametr alpha i ustawi¢ go na 0.5,

— w ustawieniach renderowania zmieni¢ silnik z Eevee na Cycles,

> przenies¢ (klawisz [g]) zrédto Swiatta blizej sceny i weisnaé [f12].
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Zadanla do Wykonanla (3) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 4.0 nalezy wymodelowa¢ talerzyk i skomponowaé rozbudowang scene.

Wskazéwki:
— zapozna¢ sie z czescig | z materiatéw pomocniczych,

— opracowa¢ model talerzyka pod paczki,

dodac kilka kopii modelu paczka i delikatnie zmieni¢ ich parametry,

— jesli w ogdle nie zrealizowano paczka w ramach poprzednich zajeé,
realizacje ¢wiczenia mozna oprze¢ na podstawowym modelu torusa

([shift]+[a] > Mesh > Torus) i ustawieniu réznych koloréw bazowych.




Zadanla do Wykonanla (4) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 4.5 nalezy skonfigurowaé odwietlenie na scenie i efekty wizualne.

Wskazéwki:

zapoznac sie z cze$ciami Il i Ill z materiatéw pomocniczych,
— ustawi¢ o$wietlenie i zbudowa¢ makiete pomieszczenia/kuchni,

— zadba¢ o korekte koloréw i efekty postprocesowe (blask, dystorsja, ...),

mozna pominaé dodanie nowych modeli z serwisu Poligon.




Zadanla do Wykonanla (5) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 5.0 nalezy wymodelowaé dodatkowy kubek i talerzyk.

Wskazéwki:

zapoznac sie z czeSciami IV i V z materiatéw pomocniczych,

opracowa¢ model kubka oraz talerzyka pod nim,

warto rozwazy¢ odrobine szersza podstawe kubka, niz widoczna na filmie,
mile widziane beda parametry materiatowe ustawione na imitujace szkto,
uwaga: materiaty pomocnicze pochodza ze starszej wersji poradnikal

Pozostate, nieobowiazkowe czesci poradnika (dzi$ juz niepubliczne):

» Part 3, Level 3: Glass and Liquid - Blender Beginner Tutorial.
P> Part 4, Level 3: Realistic Liquid - Blender Beginner Tutorial.
> Part 5, Level 3: Condensation - Blender Beginner Tutorial.


https://www.youtube.com/watch?v=7w-m13ykLN8
https://www.youtube.com/watch?v=fdWUjEMzDhg
https://www.youtube.com/watch?v=BIUDZZMfGNI

