‘ % Animacje i symulacje
Politechnika i i . / . ,
Wroctawska zjawisk, obiektow i systemow

Laboratorium nr 3

Mechanizm czastek i wezty geometrii w programie Blender

Szymon Datko
szymon.datko@pwr.edu.pl

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji,
Politechnika Wroctawska

semestr zimowy 2024/2025

I

HR EXCELLENCE IN RESEARCH




@ Cel ¢wiczenia

nika
ska

1. Zapoznanie sie z mechanizmem czastek.

2. Zaznajomienie sie z weztami geometrii.

3. Woprowadzenie elementéw proceduralnych deformacji.




@ Materiaty pomocnicze — czesc |

Wroct

» Wykorzystanie mechanizmu weztéw geometrii.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 6: Geometry Nodes"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=TLrA6eJ0fqk



https://www.youtube.com/watch?v=TLrA6eJOfqk
https://www.youtube.com/watch?v=TLrA6eJOfqk

@ Materiaty pomocnicze — czesc |l

Wroct

» Woprowadzenie elementéw losowosci w ramach weztéw geometrii.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 7: Geometry Nodes (Long Sprinkles)"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=EWT0y5-e4Ns



https://www.youtube.com/watch?v=EWTOy5-e4Ns
https://www.youtube.com/watch?v=EWTOy5-e4Ns

@ Materiaty pomocnicze — czesc Il

Wroct

> Ustawienie parametréw materiatowych w weztach geometrii.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 8: Rendering!"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=D2rZ1jDYGdM



https://www.youtube.com/watch?v=D2rZljDYGdM
https://www.youtube.com/watch?v=D2rZljDYGdM
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@ Materiaty pomocnicze — czes¢ IV

» Wprowadzenie elementéw deformacji na powierzchni modelu.

"Blender 3.0 Beginner Tutorial Part 7: Texturing"
— Blender Guru, 2021.

https://www.youtube.com/watch?v=CmrAv8TSAao


https://www.youtube.com/watch?v=CmrAv8TSAao
https://www.youtube.com/watch?v=CmrAv8TSAao

Koniec wprowadzenia.

Zadania do wykonania...




Zadania do wykonania (1)

Na ocene 3.0 nalezy wygenerowaé uproszczona wizualizacje pola trawy.

Wskazéwki:

— utworzy¢ nowy projekt, z gracja i powaga usunaé domysing kostke,

dodaé ptaszczyzne ([shift]+[a] > Mesh > Plane) i powiekszy¢ ja [g],

przetaczy¢ sie w menu na ustawienia renderowania ,

» odszuka¢ grupe ustawien Hair i zmieni¢ typ ksztattu na Strip,

zaznaczy¢ ptaszczyzne i przej$é do ustawien systemu czastek w niej,

» w tym celu w menu po prawej stronie kliknag¢ w przycisk .

przyciskiem doda¢ nowy system, zmieni¢ jego typ z Emitter na Hair,

» odnalez¢ grupy ustawienn Emission oraz Hair Shape,

» zmniejszy¢ Hair Length, a zwigkszy¢ Diameter Root.

uzyskanym efektem powinno by¢ pole niewielkich trojkatéw.




Zadanla do Wykonanla (2) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 3.5 nalezy wprowadzi¢ proste perturbacje w polu trawy.
Wskazéwki:

— wprowadzi¢ na scene zrédto sity — wiatru,

» dodanie: [shift]+[a] > Force Field > Wind,

> ustawi¢ kierunek wiatru, obracajac jego zrédto [r],

— doda¢ drugie zrédto sity — turbulencje,

> dodanie: [shift]+[a] > Force Field > Turbulence,

//////

> przyciskiem ﬂ wej$¢ w ustawienia fizyki i poeksperymentowad
z wielkosSciami Size oraz Strength,

— nacieszy¢ oko, poruszajac zrédtem sity turbulentne;j.

Zadania (1) i (2) zostaty zainspirowane tym materiatem: https://www.youtube.com/watch?v=0PYFCelXKOU.


https://www.youtube.com/watch?v=QPYFCe1XKOU

@ Przyktadowy rezultat — zadanie (2)
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Zadanla do Wykonanla (3) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 4.0 nalezy rozbudowaé model paczka o posypke.

Wskazéwki:

— zapoznac sie z czescig | z materiatéw pomocniczych,

rozprowadzi¢ posypke po powierzchni polewy,

— jesli w ramach wczesniejszych zajec nie przygotowano polewy,

mozna roztozy¢ posypke po prostu na gérnej powierzchni paczka,

jesli w ogdle nie zrealizowano paczka w ramach poprzednich zajeé,
realizacje éwiczenia mozna oprze¢ na podstawowym modelu torusa
([shift]4+[a] > Mesh > Torus).



Zadanla do Wykonanla (4) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 4.5 nalezy usprawni¢ i wprowadzi¢ wiecej elementéw posypki.

Wskazéwki:

— zapoznac sie z czedciami Il i Il z materiatéw pomocniczych,
— zamodelowa¢ kilka przyktadowych elementéw posypki,

— zadbaé o ustawienie parametréw materiatowych dla posypki.



Zadanla do Wykonanla (5) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 5.0 nalezy poprawi¢ wyglad powierzchni samego paczka.*

Wskazdwki:

— zapoznac sie z czescig IV z materiatéw pomocniczych,

wprowadzi¢ elementy deformacji (bump mapping) na powierzchni modelu,

celem jest upodobnienie wygladu do realistycznego wypieku,

— uwaga: materiat pomocniczy pochodzi ze starszej wersji poradnika!

* Zadanie mozna zrealizowaé w zaktadce Shading (bump mapping, wg poradnika) albo Geometry (displacement).



