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1. Oswojenie sie z interfejsem programu.

2. Zbudowanie nieskomplikowanego modelu.

3. Poznanie sposobu definiowania wtasnej tekstury na modelu.




@ Dlaczego Blender?

"Why the NEW Blender 2.8 is a BIG DEAL"
— Blender Guru, 2019.

WHAT’S NEW IN

BLENDER 2.8 |

https://www.youtube.com/watch?v=MyxWDHy4ppY



https://www.youtube.com/watch?v=MyxWDHy4ppY
https://www.youtube.com/watch?v=MyxWDHy4ppY

Uruchomienie programu

— Program dostepny jest na wszystkie wiodace systemy operacyjne.

— Pozyskaé¢ go mozna:

P pobierajac instalator ze strony https://www.blender.org/, lub
P korzystajac z systemowych menadzeréw pakietéw, na przyktad:

- apt install blender,

- dnf install blender,

- pacman -Syu blender,

- zypper install blender.

Uwaga!
W lipcu 2019 roku pojawito sie nowe wydanie programu Blender (wersja 2.80),
ktére wprowadzito nowy interfejs uzytkownika oraz zmienito niektére skréty

klawiszowe. Trzeba mie¢ to na uwadze, przegladajac materiaty szkoleniowe.



https://www.blender.org/

i Interfejs programu (1)
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yélnie, zaraz po uruchomieniu, program wyglada jak na rysunku ponizej.*

5/21 *Zazwyczaj pojawia sie takze ekran startowy, ktéry pozwala wybraé rodzaj nowego projektu, ale mozna go zamknaé.



Interfejs programu (2)

— Standardowe ustawienia myszy w nowej wersji programu:
- lewy przycisk myszy — wykonanie akcji (domysinie: zaznaczenie),
- $rodkowy przycisk myszy — obracanie widoku,
- [Shift] + $rodkowy przycisk myszy — przesuwanie widoku,
- kotko myszy — przyblizanie / oddalanie widoku,
- prawy przycisk myszy — menu kontekstowe,

> pasek stanu na dole okna informuje o przydatnych skrétach.

— Na goérze okna dostepne jest menu i przetacznik przestrzeni roboczych.

- Na zajeciach przydatne beda przestrzenie Layout i Modeling.

» Definiuja one narzedzia, tryb pracy i rozktad widocznych opgji.
— Po lewej stronie znajduje sie menu wyboru trybu pracy i jego narzedzi.

— Po prawej znajduje sie panel z lista obiektéw i dodatkowymi ustawieniami.




Przydatne ustawienia

— Zwiekszenie liczby zmian, o ktére mozna sie cofnaé ([Ctrl] + [2]).

- Z menu Edit wybieramy Preferences....

- Nastepnie przechodzimy do zaktadki System.

- Wyszukujemy grupe Memory & Limits.

- Ustawiamy Undo Steps na wieksza wartos$¢, niz domyslnie 32.

- Uwaga! Zwieksza to zapotrzebowanie na pamie¢ RAM.
— Daziatanie klawisza [Spacja].

- Z menu Edit wybieramy Preferences....
- Nastepnie przechodzimy do zaktadki Keymap.
- Wyszukujemy grupe Preferences.

- Ustawiamy Spacebar Action na Tools.

Mozliwe jest tez ustawienie innej wersji jezykowej, ale lepiej pozostaé przy najpopularniejszej wersji angielskiej,

gdyz wigkszo$¢ poradnikéw bazuje na takiej wersji, a poza tym inne ttumaczenia bywaja niekompletne.



Przydatne skroty klawiszowe

— [Tab] — przetaczanie pomiedzy Object Mode i Edit Mode.

['] — przetaczanie widoku (klawisz nad [Tab] i na lewo od [1]).

[Alt] 4+ [a] — odznaczenie elementéw sceny.

[Shift] + [a] — menu wstawiania nowych obiektéw na scene.

[Ctrl] + [z] — cofniecie ostatniej czynnosci.

— [x] / [Delete] — usuniecie zaznaczonego obiektu.

[w] — wybér narzedzia do zaznaczania (i jego wariantéw — klika wcisnieé).

— [g]l / [r] / [s] — podstawowe transformacje: przesuniecie/obrét/skalowanie

- [Shift] — zwiekszenie precyzji (ruch myszka powoduje mniejsze zmiany),
- [Ctrl] = wymuszenie skokowych zmian (przyciaganie do siatki),

- [x] / Iyl / [z] — ograniczenie transformacji do jednej osi,

- [Shift] + ([x] / [y] / [z]) — ograniczenie transformacji do ptaszczyzny,




19/ Zmniejszenie rozmiaréw plikéw
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Jesli pliki robocze osiggaja duze rozmiary, pomocne moze by¢:

> uzycie kompresji przy zapisie plikéw (prawy gérny rég przy "zapisz jako"),

» zastosowanie modyfikatora Decimate z wariantem Un-Subdivide,

> usuniecie z projektu zbednych kopii roboczych obiektéw/kolekcji.
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Materiaty pomocnicze — czesc |

> Omowienie interfejsu uzytkownika i nawigacji po scenie.

"Blender Tutorial for Complete Beginners - Part 1"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=B0J27sfIN1Y



https://www.youtube.com/watch?v=B0J27sf9N1Y
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9/ Materiaty pomocnicze — czesc |l
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» Wstawianie i konfigurowanie obiektéw na scenie.

» Manipulowanie siatka obiektu.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 2: Basic Modelling"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=tBpnKTAc5Eo


https://www.youtube.com/watch?v=tBpnKTAc5Eo
https://www.youtube.com/watch?v=tBpnKTAc5Eo

@ Materiaty pomocnicze — czesc Il

» Stworzenie bryty z wyodrebnionej, ptaskiej siatki.

> Wyciaganie pojedynczych wierzchotkéw,/krawedzi/powierzchni.

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 3: Modelling the Icing"
— Blender Guru, 2023.

/!
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https://www.youtube.com/watch?v=AqJx5TJyhes
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@ Materiaty pomocnicze — czes¢ IV

» Modelowanie powierzchni obiektu (rzezbienie).

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 4: Sculpting"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=--GVNZnSROc


https://www.youtube.com/watch?v=--GVNZnSROc
https://www.youtube.com/watch?v=--GVNZnSROc

@ Materiaty pomocnicze — czes¢ V

» Skonfigurowanie wtasciwosci materiatu (koloru, potysku, itp.).

"Beginner Blender 4.0 Tutorial - Part 5: Shading"
— Blender Guru, 2023.

https://www.youtube.com/watch?v=£fsLO1F5x7yM



https://www.youtube.com/watch?v=fsLO1F5x7yM
https://www.youtube.com/watch?v=fsLO1F5x7yM

Koniec wprowadzenia.

Zadania do wykonania...




Zadania do wykonania (1)

Na ocene 3.0 nalezy stworzy¢ elementarng scene.

Wskazéwki:

— odpowiednik programistycznego ,witaj Swiecie” na rozgrzewke,

— scena powinna zawieraé przynajmniej 3 obiekty obok siebie,

>
>
>

obiekty mozna dodawaé w trybach Object Mode i Edit Mode,
nalezy wybra¢ pozycje Add z menu biezacego trybu,

alternatywnie mozna skorzystaé ze skrétu klawiszowego,

— jako wynik prosze zapisac i przesta¢ dodatkowo zrzut ekranu,

>

>
>
>

z menu programu wybieramy Render > Render Image,
w nowym oknie wybieramy z menu Image > Save As...,
preferowany format pliku wyjéciowego to JPG z jakoscia okoto 85%,
generowany jest obraz z punktu widzenia obiektu kamery na scenie

— w razie potrzeby nalezy ja réwniez odpowiednio przemiescic.



Zadanla do Wykonanla (2) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 3.5 nalezy zmodyfikowaé podstawowy obiekt — szescian.

Wskazéwki:
— nalezy przej$¢ przez do trybu pracy ze sktadowymi bryty — Edit Mode,
— uzywajac narzedzia néz (knife, [k]) podzieli¢ jedng ze $cian na 16 czesci,
> najpierw najlepiej ustawi¢ widok na rzut prostopadty (np. [‘][6]),

» wykona¢ 3 pionowe i 3 poziome ciecia, zatwierdzajac przez [Enter],

obréci¢ kamere, zaznaczy¢ kilka z nowych wierzchotkéw i je przesunaé,

— wyciagnaé jedna ze Scian bryty, po czym ja przeskalowa¢,

> najpierw wybra¢ tryb zaznaczania powierzchni (klawisz [3]),

> nastepnie kliknaé w dowolng $ciang i nacisnaé przycisk [e] (extrude),

> na koniec nacisnaé przycisk [s] (scale) i zmieni¢ rozmiar $ciany,

zawina¢ jedna ze Scian bryty i zawina¢ ja,
> wybraé dowolna jedna Sciane, a z menu wybraé narzedzie spin,
> dokona¢ obrotu wokét dowolnego punktu i osi obrotu,

» punkt odniesienia okre$la kursor (menu narzedzi, pozycja 2).




Pl Przykiadowy rezultat — zadanie (2)
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Zadanla do Wykonanla (3) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 4.0 nalezy zrealizowaé wtasny wariant modelu paczka.

Wskazéwki:

— zapoznac sie z czesciami |, Il i Ill z materiatéw pomocniczych,
— celem jest wykonanie samego surowego modelu (z polewa),

— nie trzeba okresla¢ parametréw materiatowych, ani kompozycji.



Zadanla do Wykonanla (4) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 4.5 nalezy dokonczyé model paczka.

Wskazéwki:

— zapoznac sie z czesciami IV i V z materiatéw pomocniczych,

— w zadaniu trzeba zadba¢ o odpowiednie wymodelowanie szczeg6téw,

warto poeksperymentowad z réznymi ustawieniami materiatowymi,

mozna zignorowaé tekstury z serwisu Poligon (uzy¢ innych lub pominag).




Zadanla do Wykonanla (5) (po zrealizowaniu zadania poprzedniego)

Na ocene 5.0 nalezy wykonaé kompletny model rogalika z polews.

Wskazéwki:
— zadanie polega w cze¢éci na tym samym, co zadania (3) i (4),
— zdecydowanie wigcej uwagi nalezy poswieci¢ wymodelowaniu przekaski,

— rogalik moze mie¢ forme prosta, albo zakrzywiong — do wyboru ;-)



